臺北巿立大學

103學年度研究所碩士班入學考試試題
班    別：資訊科學系碩士班（數位學習科技組）
科    目：計算機概論（含數位學習概論)
考試時間：90分鐘【08：30－10：00】
總    分：100分
· 注意：不必抄題，作答時請將試題題號及答案依照順序寫在答卷上；限用藍色或黑色筆作答，使用其他顏色或鉛筆作答者，所考科目以零分計算。(於本試題紙上作答者，不予計分。)
1、 選擇題（每題2分，共34分）
1.
編譯程式 （Compiler） 可以檢查出程式的？
（A）語法錯誤（B）資料錯誤
（C）邏輯錯誤
（D）執行錯誤
2.
遞迴程式f(n)=f(n-2)+f(n-1), f(0)=f(1)=1，則f(5)的值為何？
（A）3
  
（B）5 

（C）8  

（D）13
3.
下列哪一種記憶裝置，其資料儲存容量最小，但其資料存取速度最快？
（A）暫存器（Register） 


（B）硬碟（Hard Disk） 
（C）快取記憶體（Cache） 

（D）隨機存取記憶體（RAM）
4.
下列何者不為發生死結(deadlock)的必要條件？
（A）不可搶奪（No preemption）
（B）佔有與等待（Hold and wait） 
（C）有限等待（Bounded waiting）
（D）循環等待（Circular wait）

5.
結構化程式的缺點是？
（A）較浪費主記憶體空間


（B）開發程式的成本較高
（C）流程複雜，別人不易看懂
（D）程式測試不容易
6.
下列何者不是資料庫的優點？
（A）避免重複（B）成本低（C）資料標準化（D）可安全管制
7.
在OSI七層網路通訊協定架構中，下列何層負責處理資料的轉換（包括將資料編碼、壓縮、解壓縮、加密、解密等），並建立上層可以使用的格式？
（A）資料連結層（Data Link Layer）
（B）表示層（Presentation Layer）
（C）會議層（Session Layer）

（D）傳輸層（Transport Layer）
8.
在軟體發展生命週期（Software Development Life Cycle Model，SDLC）中區分為數個不同階段，下列何者不是軟體發展生命週期中之階段？ 
（A）需求分析（Requirements analysis）
（B）程式碼撰寫（Coding）
（C）運作與維護（Operation and maintenance）
（D）審查與檢視（Review and Inspection）
9.
下列何者非雲端運算目前的特色？
（A）高可靠性（B）隨需服務
（C）高延展性
（D）高安全性
10.
下列哪一種影像檔的格式可以支援動畫？
（A）GIF

（B）JPEG 
（C）BMP

（D）SET
11.
磨課師課程（MOOCs）的特色，包括哪些議題：

甲.即時線上討論與回饋

乙.分段課程

丙.自我速度學習

丁.線上練習與評量
（A）甲,乙,丁
（B）甲,乙,丙
（C）乙,丙,丁
（D）以上皆是
12.
下列有關翻轉課堂的敘述，何者為非？
（A）教師在上課前，將講授內容上傳到學習平台 
（B）教師在上課時，將教授講授內容作為複習　
（C）是一種混合課堂與線上學習的培訓模式　
（D）是一種「學生為中心」式的教學模式
13.
Which of the following defines the display quality of a monitor？
（A）Resolution

（B）Flip rate

（C）Beam strength

（D）Inversion

14. The purpose of HTTP is to

（A）Route addresses

（B）Form network topologies

（C）Transfer Web pages

（D）Format Web pages

15.
Which of the following converts source code into a computer language and results in an executable file？
（A）Compiler
（B）Interpreter
（C）IDE

（D）Algorithm
16.
What important concept is attributed to John Von Neumann（馮紐曼）？
（A）The virtual memory concept

（B）The large memory concept

（C）The stored program concept

（D）The discrete Boolean algebraic concept

17.
Which of the following don’t stop virus and warm attacks？
（A）Updating your antivirus software
（B）A disaster recovery plan 

（C）Opening e-mail attachment 
（D）SpamKiller

2、 解釋名詞（每題3分，共12分）
（1） Graphical User Interface (GUI)
（2） Computer Assisted Instruction (CAI)

（3） Knowledge Management (KM)

（4） Learning Content Management System (LCMS)
3、 問答或計算題（共54分）
（1） Please find the base 2 and base 8 values equivalent to (8235.28125)10 （6分）
（2） 如何應用數位科技促進學習？試舉一有效途徑，並說明需要考量的重要因素。（12分）
（3） 遊戲化就是把遊戲的元素應用在各種非遊戲脈絡情境中，已達到解決、促進使用者參與、提升投資報酬率、豐富學習經驗、加速腦力激盪、快速評估和模擬決策過程等目的。請探討其在數位學習所能扮演的角色和功能。（12分）
（4） 在程式語言中，變數具備了哪四個形成要素？請舉例加以說明。（12分）
（5） CPU執行一個指令的過程稱之為機器週期，請問這個週期是由哪些步驟組成的？請說明每個步驟的功能。（12分）
不得使用計算機或任何儀具。
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