
臺北巿立教育大學

100學年度研究所碩士班入學考試試題
班    別：學習與媒材設計學系碩士班
科    目：學習設計（選考）
考試時間：90分鐘【13:30 − 15:00】
總    分：100分
· 注意：不必抄題，作答時請將試題題號及答案依照順序寫在答卷上；限用藍色或黑色筆作答，使用其他顏色或鉛筆作答者，所考科目以零分計算。(於本試題紙上作答者，不予計分。)
一、解釋名詞（每題10分，共40分）
（1） problem-based learning (PBL)
（2） ubiquitous learning
（3） mental rotation
（4） Webquest
二、申論題（每題20分，共60分）
（1） 請說明合作學習法（cooperative learning）之定義與理論基礎，並說明在學生異質性高（家庭社經背景差異性大、族群多元、學習成就落差大）的都會區學校中，可運用哪些合作學習策略提昇學生學習成效。
（2） 如何將blog應用於學生學習上？其優缺點及可能遭遇問題為何？請舉例說明。
（3） 科技與學習媒材的應用在於促進課程的教與學。試根據以下英文論述，申論科技與學習媒材應用於教學需考量的重要因素，及其有效途徑。
“Our innovation integrates technology into the curriculum and uses technology as a cognitive tool that helps students gather information and data, and represent their findings in a variety of ways. It requires teachers who are skillful with technology and understand its use as a tool to enhance learning and thinking, not just to teach skills. It requires machines that can run relatively high-end software and, for some tasks, reliable access to the Internet.”  
（摘引自Blumenfeld, P., Fishman, B. J., Krajcik, J., Marx, R. W., & Soloway, E. (2000). Creating usable innovations in systemic reform: Scaling up technology-embedded project-based science in urban schools. Educational Psychologist, 35(3), pp. 157.）
不得使用計算機或任何儀具。
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