臺北巿立教育大學

九十七學年度研究所博士班入學考試試題
所    別：教育學系博士班（幼兒教育組）
科    目：幼兒教育學
考試時間：100分鐘【08:20 − 10:00】
總    分：100分
· 注意：不必抄題，作答時請將試題題號及答案依照順序寫在考試試卷上；限用藍色或黑色筆作答，使用其他顏色或鉛筆作答者，所考科目以零分計算。(於本試題紙上作答者，不予計分。)
問答題（每題25分，共100分）
1、 請分別闡述文化缺陷(cultural deficit model)、文化肯定(cultural affirmation model)、及文化歷史(cultural- historical approach)觀點中，對文化如何影響學習的看法；並以新住民幼兒的學習為例，若幼稚園教師持上述三種不同信念時，其課程與教學的重點分別為何？三者的差異為何？
2、 請解釋Noddings’ teaching as care的內涵（包括師生關係、教學行為、教師專業發展）。請進一步闡述該論點對幼兒教育及品格教育的啟示，並提出你的評論。
3、 學前教育的課程應該建立在兒童發展的理論以及我們對於兒童發展的了解的知識基礎上。這種想法不僅早已經成為幼兒教育的一個重要信念，同時也被具體地實現在課程的設計上。在1970年代蓬勃發展的各種課程模式就是一個實際的例證，因為每一個課程模式都是建立在某種發展理論的思想脈絡上。例如，高廣度的課程模式（High-Scope）是建立在皮亞傑的理論基礎上；濱河街課程模式則是建立在精神分析的發展理論上。到了1987年，美國幼教協會（NAEYC）發表了Developmentally Appropriate Practice的聲明，更強化了兒童發展理論在學前教育課程上的重要性。然而，兒童發展理論與知識受到幼兒教育界的重視，但是也有不少的幼教學者對這個信念提出批判，認為發展理論不足以構成我們去設計一個幼教課程教學的知識基礎。
請說明，到底基於什麼樣的理由使得這些學者會堅持，兒童發展理論不足以構成設計一個學前教育課程的知識基礎。在你的閱讀當中，有哪些學者提出這樣的論述。
4、 早在兒童發展理論濫觴之前，學前教育的前輩們就提倡以遊戲為導向的課程，因為他們堅信，讓兒童從遊戲中學習才是一種以兒童為中心的課程。例如，福祿貝爾、盧梭、培斯泰洛齊等幼教先哲秉持這樣的思想。到了近代，兒童發展理論成為幼兒教育的主要理論，同時兒童發展理論與研究證據幾乎全面性地支持遊戲在幼兒教育上具有無可取代的重要性。在1987年，美國幼兒教育協會(NAEYC)鄭重地提出Developmentally Appropriate Practice (簡稱DAP)的聲明，以提倡遊戲才是適合於兒童發展之原理原則的學習方法。然而，一旦有人想要去「提倡」某件事情的時候，在某種意識上，就是表示該事情尚未被社會普遍地接受，至少顯示被接受的程度還不到理想的境界。依據這項原則，我們可了解，在人們長期提倡遊戲課程的情況下，NAEYC還要再度提出DAP以提倡遊戲在幼兒教學上的正當性，這個事實正說明了，遊戲一直都沒能成為幼兒教育的主流教學方法。
在面對這個困境下，那些持支遊戲課程的幼教人不斷地思索著，為何社會大眾甚至部份從事幼教工作的人會無視於這些支持的力量與專業知識基礎，而願意採用以學科為導向的直接教學來作為教導幼兒的教學法呢？普遍的答案是，升學壓力造成的，以及社會大眾和幼教人員不了解遊戲的重要性。這兩個理由同時也指出可能解決的方法。長期以來，支持遊戲課程的幼教人一直根據兒童發展理論與研究結果，來提出具有說服力的證據以告訴社會大眾及幼教專業人員，以學科為導向的直接教學將會給幼兒帶來極大的負面影響，遊戲課程才能夠給幼兒一個他們真正需要的發展空間。
遺憾地，在長期的努力之下，社會大眾和部份幼教人還是沒有辦法接受遊戲成為主要的教學法。這種事實不禁讓人聯想，會不會這兩個理由還不足以解釋遊戲不被接受的完整原由。在這樣的推測之下，我們可能會想到，遊戲之所以不被接受的第三個可能理由會不會是，遊戲本身具有某種(些)特性，使得社會大眾或部份的幼教人在認識了發展理論的理論與知識之後，依然不願意去相信，透過遊戲就會達到幼兒教育的目的呢？請試圖依據第三個理由去提出你的分析來解釋遊戲不被接受的道理。
不得使用計算機或任何儀具。
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