臺北巿立教育大學

九十七學年度研究所碩士班入學考試試題
所    別：數位學習碩士學位學程
科    目：教育議題分析
考試時間：90分鐘【13:30 − 15:00】
總    分：100分
· 注意：不必抄題，作答時請將試題題號及答案依照順序寫在答卷上；限用毛筆、藍色或黑色筆作答，使用其他顏色或鉛筆作答者，所考科目以零分計算。(於本試題紙上作答者，不予計分。)
申論題（4題，共100分）

1、 美國社會學家曼紐爾•卡斯特(Manuel Castells)其於1990年代末期出版的《資訊時代三部曲：經濟、社會與文化》(The Information Age: Economy, Society and Culture)，即《網絡社會的興起》(The Rise of the Network Society)、《認同的力量》(The Power of Identity)、《千年終結》(End of Millennium)，提出的網路社會理論基本體系。
卡斯特的著作中指出資訊時代增強了個人獨立性，尤其在二十世紀八O年代以後，資訊技術革命和資本主義相結合，已構造了一個全球化的社會新形式，即網絡社會。這個全球資訊流動的網絡社會，改變了人們對於空間和時間的感受，方便而暢通的活動資訊，滿足生活各方面的需要，減少了人與人面對面接觸的機會，無形中使人變得更獨立自由，產生了一種普遍的解放感。但是，這解放和自由的時空感受，也在潛移默化中使人喪失了歷史深度和在地化的地區認同，使人們身處虛擬的數碼文化中，迷失自我。
(1)身處資訊時代的你是否同意曼紐爾•卡斯特的觀點，為什麼？試就你周遭的社會現象，舉例說明之。(10％)
(2)身為一個資訊教育工作者，你認為有何具體的策略，可以幫助兒童重新認識並加強了自身的責任感、義務感以及社會認同感？(15％)
2、 台北縣九千多個國小班級，三十二萬名學生，四月一日起，每天將有一份「國語日報」，做為學生閱讀及教師教學使用。縣政府希望「讀報教育」提供學生多元豐富的閱讀素材，以提升學生語文能力，縣府認為這是教育與媒體的結合。請剖析「讀報教育」與傳統課程之間的差異及其利弊得失。(25%)
3、 當數位媒材成為兒童的「線上遊樂場」(online playground)時，請問兒童於線上遊樂場與傳統遊樂場的遊戲經驗，兩者有何不同？對兒童發展造成何種差異？基於上述差異，數位媒材設計者應於活動設計時注意哪些面向？(25%)
4、 日前有消息指出教育部正進行「九年一貫課程閩南語課程綱要」的研修工作，在草案中規定為了大幅提升中小學的閩南語寫作能力，在學習能力指標上，未來則希望小一就能學習羅馬拼音、小三使用羅馬拼音寫email，國中就能用閩南語漢字寫部落格。只是為了提升學生的閩南語能力，草案中也明訂了許多學習能力指標，包括了小一學生必須學習羅馬拼音、小三學生能用羅馬拼音寫email，國中學生就必須能用閩南語漢字寫部落格。

雖然教育部同時表示，鄉土語言的學習深受城鄉差距、師資狀況，以及學生程度的影響，因此如何落實這些能力指標有很大彈性，未來老師仍可以視教學的狀況進行調整。而且，祗要課綱審議委員會沒有通過草案，新課綱就不會取代舊課綱，因此，也就沒有所謂的實施時間表。

然而，撇開此草案是否通過確定實施，以及其背後所隱藏的政治議題，進一步來看問題：

(1)你認為語言與文化間的關係為何？(10%)
(2)就兒童學習的角度，你認為透過網路郵件與部落格，是否是學習鄉土語言的有效途徑？為什麼？(15%)
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