臺北巿立教育大學

九十九學年度研究所碩士班入學考試試題
所    別：數位學習碩士學位學程
科    目：教育議題分析
考試時間：90分鐘【13:30 − 15:00】
總    分：100分
· 注意：不必抄題，作答時請將試題題號及答案依照順序寫在答卷上；限用藍色或黑色筆作答，使用其他顏色或鉛筆作答者，所考科目以零分計算。(於本試題紙上作答者，不予計分。)
申論題（每題25分，共100分）

1、 莊子曾有「吾生也有涯，而知也無涯」的慨嘆。對處於資訊爆炸的現代人而言，每
天接受到無數的訊息與知識，可能更會「望洋興嘆」。據估計，1950年代，平均每16年，人類知識就會倍增。現在，每一年人類資訊都會增加一倍。到了2025年，人類資訊則是每一個月增加一倍。請從數位學習的觀點，回答下列問題：
(1) 評論此種資訊超載（information overload）的現象，對現代人可

能的影響？(10分)
(2) 學校教育要求的讀、寫、算能力（3R’s），是否不足以應付社會

所需？數位學習在學校又能發揮何種功能？(15分)
2、 由於科技文明快速發展，許多人擔心電視、網路污染兒童心靈，因為兒童與成人可以接受到相同訊息，暴露於血腥、暴力、性等刺激影像和虛擬世界中，讓兒童失去天真、無邪的童年，而變得乖戾、世故、老成，也打破成人與兒童之間原有的界線，因此，兒童處境堪憂（children at risk）。

(1) 你是否同意以上的說法？請闡述你的立場，並舉列說明。(15分)
(2) 作為資訊教育工作者，有什麼具體策略以減輕此種憂慮？


(10分)
3、 IBM為實現Web 2.0的力量，邀集全球員工與客戶，在三天內，上網針對IBM四大議題：交通、健康醫療、環境永續與金融商務的未來發展，提出不同的意見，選出最受注目的創新方案，並以一億美元的金額去實現。Web 2.0已成為企業經營的新指標，請提出你的看法，論述Web 2.0是否適用於學校經營，請說明其適用與不適用之因素。
4、 The constructivist approach of learning and teaching is allow for the generation of applicable knowledge to fill the gap between knowledge acquisition and knowledge application. From this perspective, knowledge is no longer considered an entity, and learners need a well-designed environment.  Designing a problem-based learning environment can be a pragmatic method for implementing this culture of learning and teaching.  The basis for problem-based learning environment is a balance between construction and instruction and highly depends on context.  Please specify the four contexts in which constructive learning can take place.

不得使用計算機或任何儀具。
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